SOLUTIONS & DIPLOME

COMPARE TES REPONSES ET DEVIENS EXPLORATEUR DE LA ROCHE GOYON

LES REPONSES
P.3: A le bélier; B, le pilori.
P. 4 : le contrepoids aide a lever le pont ; deux ponts-levis protégent I'acces.
P. 5: la herse ferme le second passage ; 'assommoir est au-dessus de la porte.
P. 6 : la citerne garde I'eau de pluie ; le trésor est caché au fond de la citerne.
P. 7 : CHIMENE ; c’était le nom de I'un des chats des chatelains.
P. 9 : 3 canons : Le Goyon-Matignon, Le Grimaldi et Le Siméon Garengeau.
P. 10 : une sirene, aussi appelée Mélusine, ancien embléme des Goyon-Matignon.
P. 11 : le beeuf, I'aigle, le lion et 'ange - les quatre évangélistes.
P. 15 : bélier ; immobiliser une personne ; citerne ; Chiméne ; 3 ; Mélusine ; deux figures au choix ; pluie ; second passage ;

réponse personnelle.

DE L’ARCHITECTURE DE LA ROCHE GOYON

Décerné a :

pour avoir cherché les indices et observé les vraies pierres du chateau

Date : Signature :

Chateau de la Roche Goyon ¢ Fort La Latte

Sources : lefortlalatte.com « Inventaire du patrimoine culturel de Bretagne

Impression : recto-verso, retournement sur le bord long ; plier et assembler les 4 feuilles.

Jeux découverte 5-10 ans + Chateau de la Roche Goyon  Fort La Latte

LIVRET-JEU ¢ 5-10 ANS

MISSION DECOUVERTE

du chateau de LA ROCHE GOYON

ARCHITECTURE * SECRETS * OBSERVATION « JEUX

¥ S

& &

OUVRE L’CEIL : LE CHATEAU CACHE SES INDICES !

Un parcours a remplir pendant la visite

Prénom : Date :




Sl a)je7] ] L0 « UOAOS) 8Yd0Y B| 8p nesjey) » Sue (|-G 9HaAN09p XN z a)je7] ] MOH « UOAOS) 820y B| 8p nesjey) » SUe (|-G SHaAN09P XN
e A
i Neajeyd 1eJA 8] 9A18SqO JloAe : juepodw snid & N
! : ! . e oL/ 3403S NOW -adinbg uow 2aAe sapaAn0o9p saw abeped af ‘G "xnal| s8] 8)0adsal o
‘alpuodal ap JueAe apiebals op "¢ 'sinw s9| Jns sed adwib su ap 'z dydlew o °|
40.d S3193d
N J
¢ n)-sauajaud aunjoayyoie,p [1B19p |9ND Q ¢ 9sIay e| awiay abessed |anp o
I:' NOrNOQ 317 dnSs I:'
SITOANAS ¥ ST NOrNOQ NAa 33¥.LN3
¢ nea ajjanb apaeb auiayio e ° ‘uofuop np sainbyy aspenb sap xnap a9 °
|:| SNONVO ® Jiy3livd ° |:| ININIHO 3A INIVLNOL °
° ¢ [eA3YD & 43} ap alia)jeq e| °
¢ uofuop np apod e| apieb ajoquis janp suep suoued ap uaIquod
|:| AJOSIUL B INYALID ° |:| $3113179N0 ®? 3S¥3IH °
¢ aulejuoj e| ajjadde,s Juawwo) ° & Il 8uudn3,p 10s943 8] 3Y9ed 8S NO °
|:| SIAZT-LNOd ¥3INTdd ° |:| 1~I07Id B ¥31739 0
¢ uojid 8] pes jonb y ° ¢ sapuod sa] addeuy auanb ap 3alqo jeand o i 10} @p Jnojne jnoj
pJioge,p aptebal siew ‘@) npe un e adipul un Japuewap xnad nj aipuodai
ap jueAe neajeyod [eJA 3| suep JuawW|d,| 8Yysiayd ‘adejd anbeys y
NI V1V JI4I¥3A SInd ‘ISNOdIY V1 SI¥OF NO IHO0D XNV3OS 8 SL INDVO 13 IOV1d ¥NS IAYISEO ‘SYNO0JUVd 31 SINS
d1ISIA V130 ZIND ANVY9 371 dN31vd0o1dX3.d NOISSIN V1




LE LABYRINTHE DU CHATEAU

PASSE LES DEUX PONTS-LEVIS ET REJOINS LE DONJON

PREMIER PONT

DONJON

{ Le chemin a été vérifié : il existe une vraie solution sans traverser les murs.

Jeux découverte 5-10 ans « Chateau de la Roche Goyon  Fort La Latte

AVANT LE PREMIER PONT-LEVIS

DEUX OBJETS T’ATTENDENT : LE BELIER ET LE PILORI

OBJET A

o QUI SUIS-JE ? QUI SUIS-JE ?
L’objet qui servait a frapper une porte. Son L’objet B immobilisait une personne. Son nom :
nom :

° OBSERVE LEUR CONSTRUCTION

Coche les matériaux visibles :

[[] bois [] pierre [] metal [] verre [] plastique

Jeux découverte 5-10 ans + Chateau de la Roche Goyon  Fort La Latte
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A L’INTERIEUR DU DONJON @ LE SECOND PASSAGE

MONTE PRUDEMMENT ET OBSERVE COMMENT LA TOUR ETAIT ORGANISEE UNE HERSE, UN ASSOMMOIR ET DES OUBLIETTES A REPERER

o ESCALIERA VIS ARCHERES

Dans quel sens tourne-t-il en montant ? Combien de fentes de tir repéres-tu ?

]
.
e

=
)

|
SO
O
i

] :»  COUSSIEGES
° CHEMINEE ‘

Dans quelle salle se trouvent les banquettes

Dans combien de salles se trouvent les

en pierre aménagées au bord des fenétres UNE HERSE UNE OUBLIETTE
cheminées ? (Cul de basse fosse)
° LA HERSE LES OUBLIETTES
(cul de basse fosse)
Elle monte et descend. Quel passage ferme-t-elle Regarde vers le bas : quelle forme a leur
VOUTE ° POINT DE VUE ? ouverture ?
Dessine la forme des arcs au-dessus de toi. Depuis le sommet, que peux-tu surveiller ?

° LE PIEGE DE L’ENTREE

Trouve 'assommoir. Etait-il placé au sol, dans le mur ou au-dessus de la porte ?

ATONAVIS : Pourquoi le donjon était-il le dernier refuge ?

Jeux découverte 5-10 ans « Chateau de la Roche Goyon  Fort La Latte 12 Jeux découverte 5-10 ans + Chateau de la Roche Goyon  Fort La Latte 5
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GARDIENNE DU DONJON

CHERCHE LE SYMBOLE SCULPTE AU-DESSUS DE LA PORTE

@ QUE VOIS-TU ?

Coche la bonne réponse.

D dragon |:| sirene D cheval

Q DEUX NOMS

Cette siréne est aussi appelée une :

e UN ANCIEN EMBLEME

Cette figure était un ancien symbole des Goyon-Matignon. Dessine ton symbole.

Jeux découverte 5-10 ans + Chateau de la Roche Goyon  Fort La Latte

LA FONTAINE

UNE FONTAINE DONT LE NOM GARDE UN SOUVENIR DES CHATELAINS

@ POURQUOI CE NOM ?

° RETROUVE SON NOM

Remets les lettres dans l'ordre : MENECHI Son nom vient d'un prénom de I'un des...

|:| chevaux |:| chats |:| chiens

° ECOUTE, OBSERVE ET DESSINE
D'ou va I'eau ? Dessine I'eau depuis la source jusqu’au bassin et

dessine I'eau du bassin.

Jeux découverte 5-10 ans + Chateau de la Roche Goyon  Fort La Latte




ajje B MO « UOAOD) BUD0Y B| 8P Nesjey) « SUE (|-G SHAN0DSP XNap

&
9100 90 9P S2UINO} S|I-}UOS SUOUED s8] Ionbinod

YN V1 SYUIA QYOI °

1 $9|-S1109 }o 80e|d INS SWOU SINd| S

SINON SIO¥L ‘SNONVO SIOdL e

¢, ©Sseq 81a}jeq e| SUEP N}-SIOA SUOUED P USIqWIO0D)

i 3SSvd A1¥3LLva V1 SNvd S371 3NISS3A 13

SNONVO S3131dINOD °

IVAZHD Y ¥34 NN JNINOD INA 3SSVE J1b3LLvE v

Y3 VT30 JILAVd 3ANVEO INN AFTTEFAANS 30 LIVLLINYTId 3989N00 JNH04 VS

TVAJHI Y 434 N3 314311vE V1

ajje B MO « UOAOD) BUD0Y B| Op NesjeyD « SUE (|-G SHSAN0DSP XNap

¢ lonbinod

+ 8343 ¥d VLA NON

[

¢ 101 )wiop yeanod D

JAAAVO 3A SdA0D °

[

¢ nal| 80 abajoud Juies [janpd

371713dVHO °

[

'S}10} SOp saiquwios sauiald so| apiebey

J1SIHOS e

[

¢ suleeleyo se| Jusiengey no

SI9071 °

[

‘ajuiod us saulwIL) apod aun aladey

v ©@

[

“JNW un suep 9sol a.iald 8UN 9AN0I |

3S0Y ST °

¥IANOYLIY V SINIWILYE 13 XNVINILVYIN ‘STNHOL

SYN3SSILyd S3d J4N0J V'






